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ROBERT GAWLINSKI

RIDER

Instrument Mikrofon/DI +48V Insert

1 KICK 1 N/D 868 GATE DRAWMER, KT
2 KICK 2 BETA 52, D 112 GATE DRAWMER, KT
3 SNARE TOP SM 57 GATE DRAWMER, KT
4 SNARE BOTTOM SM 57 GATE DRAWMER, KT
5 SNARE RIM ATM 350 X
6 HH SM81, KM 184 X
7 TOM 1 E-904, SM 98 GATE DRAWMER, KT
8 TOM 2 E-904, SM 98 GATE DRAWMER, KT
9 OH L C 414, KM 184 X
10 |OHR C 414, KM 184 X
11 MPC 1L DI
12 MPC 1R DI
13 MPC 2 L DI
14 |MPC2R DI
15 BASS DI X | COMP DBX160A, BSS
16 BASS MIC MD421, AUDIX D4 COMP DBX160A, BSS
17 |GUITAR 1 E-906 COMP BSS
18 |GUITAR 2 E-906 COMP BSS
19 |GUITARRIG L DI
20 |GUITARRIGR DI
21 |AC. GUITAR ROBERT | DI X | COMP BSS, DBX160A
22 | GUITAR ROBERT E-906, SM57 COMP BSS
23 | AKAI 1L DI
24 | AKAI IR DI
25 | AKAI2L DI
26 | AKAI 2R DI
27 | AKAI3L DI
28 | AKAI3R DI
29 KEYS L DI
30 |KEYSR DI
31 |VOCBASS SM 58 COMP DBX160A, BSS
32 | VOC ROBERT BETA 58A COMP DBX160A, BSS
33 | VOC ROBERT FX SM57 COMP DBX160A, BSS
34 Mikr. na publiczno$é shotgun Tylko MON 1!
35 | Mikr. Scena L KM184, SM81, AT4051 Tylko MON !!!
36 | Mikr. ScenaR KM184, SM81, AT4051 Tylko MON !!!

FX1L RETURN

FX1R RETURN

FX2L RETURN

FX2R RETURN

FX3L RETURN

FX3R RETURN

CDL

CDR

IPod L

IPod R

AUX
POST |AUX 6 LEXICON PCM
AUX7  LEXICON PCM, SPX2000
AUX8  YAMAHA SPX 990, TC D-two /TAP delay/
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SYSTEM FOH

Wiszgce systemy Line Array / D&B, Meyer / umieszczone w sposéb minimalizujgcy ich oddziatywanie na
scene, o mocy odpowiedniej dla nagtasnianego obszaru. Subbas w kardioidzie, wychodzgcy z konsolety
niezaleznym torem aux.

KONSOLETY

Analogowe: Midas Heritage 3000, Soundcraft Five, Soundcraft MH4

Cyfrowe: Soundcraft Vi6, Yamaha PM5D-RH, Digidesign Profile, Venue.

Podest pod mikser nie moze by¢ wyzszy niz 50 cm!

EFEKTY, PROCESORY / w przypadku zastosowania konsolety analogowej /
1x EQ KLARK TEKNIK DN 360 ( wpiety w insert sumy)
2 x Stereo compressor BSS, DBX - zlinkowane i wpiete w inserty grup 1-2 i 3-4

SYSTEM MONITOROWY
Zespot korzysta z zaprogramowanych wczesniej ustawien. Jakiekolwiek zamienniki aparatury bez
wczesniejszych ustalen sg absolutnie niedopuszczalne.

KONSOLETA MONITOROWA

Digidesign Profile.

Konsoleta monitorowa nie moze sta¢ na scenie gtéwnej. Powinna by¢ ustawiona z prawej strony sceny, pod
zadaszeniem na tym samym pozomie co scena , tak aby cziowiek obstugujacy konsolete miat dobra
widocznos$¢ na scene oraz dobry kontakt i dostep do muzykow i obstugi technicznej ( nie moze byc
zastoniety np. elementami scenografii )

MONITORY | SYSTEMY DOUSZNE

Sennheiser G2/G3 — komplet — 4 szt.

Jbl srx712M - 5 szt.

Meyer Sound UPM1P — 1 szt.

Sidefill fullrange: JBL VRX932 — 4 szt. (po 2 na strone)
Sidefill subbas: JBL VRX918 — 4 szt. (po 2 na strone)

DODATKOWE MIKROFONY
Mikrofony ambientowe do systemu dousznego: Neumann KM184, SM81, AT4051 — 2 szt.
Mikrofon typu shotgun na publiczno$¢ — 1 szt.

TORY MONITOROWE:

MIX Dla kogo Instrument Monitor Uwagi

1 |Leszek ucholL Bas, klawisz, 1 x stereo IEM + stuchawki

2 |Leszek ucho P sampler Akai

3 |Robertucho L Voc, git. el., 1 x stereo IEM + stuchawki

4 |Robert ucho P git. akustyczna

5 |Maciek ucho L Git. el., Gitar Rig |1 x stereo IEM + stuchawki

6 |Maciek ucho P

7 | Andrzej Perkusja, sampler | 1 x xIr do mikserka

MPC

(8) |Backup Leszek 1 x srx

(9) |Backup Robert 2 X srx
(10) | Backup Maciek 1 x srx

11 | Sidefill L 2 x VRX932 + 2 x VRX918

12 | Sidefill R 2 x VRX932 + 2 x VRX918

13 | Technik zespotu 1 x Meyer Sound UPM

14 | Wysyika do pogtosu

15 |Wysyika do delaya
CUE | Monitor kontrolny 1 x srx + stereo IEM + stuchawki




ROZMIESZCZENIE MONITOROW NA SCENIE

Mix 7 Perkusja
(Andrzej Rajski)

Mix 1,2 (8) Bas

(Leszek Biolik) Tor 5,6 (10) Git

(Maciek Gladysz)
Mix 12 Mix 3,4 (9) VOC Mix 11
Sidefill P (Robert Gawlifiski) Sidefill L

Front sceny

FOH i monitory powinny by¢é podiaczone i zestrojone
2 godziny przed planowanym przyjazdem techniki zespotu.

Kanaly w mikserach zajmowane przez zespot Roberta Gawlinskiego
nie moqga by¢ wykorzystywane przez innych wykonawcoéw
do czasu zakonczenia koncertu

W razie watpliwosci lub pytan:

LESZEK tUSZCZ +48 604 511 648, leszek7777777@poczta.onet.pl (FOH)
PIOTR TARASZKIEWICZ +48 604 415 345, pitaz@wp.pl ( MONITORY))
SCENA:

Potrzebujemy napiecie na scenie 230 volt , a wiec stabilizator napiecia ktéry obstuzy
wzmachniacze gitarowe oraz sprzet elektroniczny klawiszowca.

Pod perkusje potrzebny jest stabilny (!) podest o wymiarach 3m x 2.5m x 0.5m, okryty
czarnym suknem. Podest nie moze stanowi¢ elementu sceny-musi mie¢ mozliwosé ustawienia w
dowolnym punkcie sceny.

Konieczne jest wystoniecie bokéw i tylu sceny estetycznymi, czarnymi horyzontami, do
wejscia na scene stuzyé muszg szerokie, stabilne, zaopatrzone w porecze i oswietlone schody;

Przez caly czas trwania préby zespotu, koncertu oraz biséw na schodach nie moga przebywaé¢ zadne
osoby postronne.

Niezbedne jest optotkowanie sceny i stanowiska mikserskiego z wydzielonym przejsciem do
sceny;

Obok sceny powinien byé zbudowany trap umozliwiajacy w czasie roztadunku i zatadunku

wtoczenie sprzetu na sceng i ze sceny.
Potrzebne s3 cztery (4) osoby pomagajace w roztadunku i zatadunku sprzetu. Osoby te powinny by¢
gotowe do pracy 10 minut przed przyjazdem ekipy technicznej zespotu i 10 minut przed
zakonczeniem koncertu zespotu.

W przypadku gdy temperatura na scenie przekracza 25 stopni C, niezbedne sa
dmuchawy chtodzace lub wiatraki. Kiedy temperatura na scenie jest nizsza niz 20 stopni niezbedne
sg dmuchawy cieptego powietrza dla zespotu i osobna dla wokalisty.
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